
 
 
 
 
 
 
 
 
  

第一章任務 
【巫師 （40 多歲）在廣場預言災難。】 
自然*   10 à 雨會使穀物腐爛 

15 à 早點收成可挽救一些 
被動觀察 10 à 幾位漠不關心的人在邊緣 

12 à 魯樹 (男 50s) 及兒子們(10s, 20s) 
【巫師小屋裡。。。】 
宗教.** 15 à 稍早有與神溝通的儀式 
【占卜後。。。】 
洞察  15 à 巫師無法解讀 
歷史  10 à 身體化作 1d8 骰 (看表格) 

*農夫有優勢 
**徒弟有優勢 

第二章任務 
【動物暴走】 
運動/特技 10 (1d4 豬, 2d4 雞。失敗: 1b 傷害) 
【檢視家畜圈】 
觀察 10 à 動物動作精神懶散 
 15 à 動物身上後紅色粉末 
自然^ 10 à 粉末也用在彩繪陶器上 
 15 à 染料從硃砂做成的 
【雞哥和豬哥(男， 20s & 30s) 吵架】 
勸誘/威脅 15 à 兩人交出硃砂石 
• 生命骰 HD 獎勵: 兩個硃砂石都有拿到 
【與長老女兒石花 (20s)做陶器】 
自由畫作，或猜測圖裡故事（智力檢定 12）^ 
洞察 10 à 石花知道一些隱情 
 15 à 她幫助任務有點算是幫人作弊 
勸誘 15 à 石花說出《將心比心》的提示 

^捏陶人有優勢 

 

第三章任務 
【1. 果園】調查 10 à 味道從死掉的樹裡發出 

15 à 從樹洞裡發出味道及鳥叫聲 
自然  10 à 樹看起來生病後死亡  

15 à 其實只是在冬眠 
養鳥感知 5 à 長老、雞哥、石花  
宗教   10 à 只需桃核/子 
• HD 獎勵: 只拿桃核，果肉留下 
【2. 農地】魯樹勸誘 DC 開始 15 (最少 10 多 20) 
-1: 為了村莊好, 河神, 巫師只是個會犯錯的人 
+1: 辱罵巫師，或說巫師在幫忙或沒責任。 
問大兒子 -2; 問小兒子 +2 
• HD 獎勵: 和平取得牛角 
【3. 河畔邊】運動 10 過橋, 失敗 à 特技 15  
失敗掉入 à 每回 1 b 傷害直到游泳力量檢定過 
觀察   10 à 許多淺色圓石 

13 à 大多太小或有刮痕 
15 à 大塊石頭用來當碇石 

勸誘/威嚇 5 水婦（女, 50s) 給碇石石頭 
• HD 獎勵: 和平在此取得石頭 

 
第四章任務 

集體生存 10，失敗力竭。技能挑戰以 10 開頭。  
《將心比心》 

問題用意提示: 洞察 5，每多一次+3 

基本值 勸誘 10，威嚇 1                             (       ) 
農夫   à 兩者都結束恩怨  -2  

à 只有一位制止   -1  
à 恩怨加深   +1 

麻雀    à 全數存活。未被傷害、移走  -2 
à存活，為被傷害但有移走 -1 
à 任何麻雀死亡   +2  
à 所有麻雀死亡/生死不明 +4 

魯樹à 回覆不堅定或無同理心   +1 
碇石 à 有提起代替方案    -1 
搗蛋題à 寫樣東西嚇嚇玩家  ±0 
最後à 玩家「說謊」的話。。。 每謊言+1 

最終 勸誘/威嚇 DC (只可一骰) :(       ) 
成功: 玉心，沒成功但 DC 有減少：神像 
奧秘，宗教 20 à 男人可能是昊天大帝？？？ 
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先鋒紀錄 Initiative Tracker 

先鋒 
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儀式回合內容（第五章） 

0 玩家開始點 1 

1 儀式開始 

2 開始點 2；石花警報怪物 

3 快無出現在地圖上 

4 玩家開始點 3 

5 玉心 HD 恢復機會（免費動作） 

6 光源變魔法微光 

7 1d4 火炬熄滅 

8 光源恢復為一般 

9 玉心/神像 HD 恢復機會（免費動作） 

10 巫師宣示儀式意願及目的 

 

第五章：最終儀式任務 
 

• 所有奇物在第 10 回合結束時在桌上 
• 在第 10 回合中或後宣示獻出祭品 

 
HD 獎勵機會 

• 拿到兩塊硃砂 
• 只拿桃核 
• 和平取得牛角 
• 在河邊和平取得碇石 
• 取得玉心或神像都可 

 

怪物屬性數值 
麻雀 Tree Sparrow 微型 絕對中立   

裝甲 19    生命值 4  速度 飛 40 尺    先攻 +4 

• 啄: 命中+0 (1 穿刺傷害)。  

• 分散注意: 敏捷豁免 (14) 。失敗下攻擊劣勢  

風靈 Wind Spirit 中型 絕對中立  

裝甲 14     生命值 30   速度 飛 60 尺  先攻+4 

魅力檢定(12) 才能拿物品; 特技 +6 

• 連環風拳：同格體制豁免(13) 失敗 1d6 鈍擊 

• 掃堂尾風：移動線型 60 尺，力量豁免 (13) 

失敗則倒地（Prone） 

反射 (6 充值): 若被打中，知道下一回合之前對

非魔法物理攻擊免疫。 

河怪 River Spirit 中型 絕對中立 

裝甲 12 生命值 50  速度 30 尺  先攻+2 

掘地 30 尺； 魅力檢定(12) 才能拿物品; 運動 +6 

• 尖峰浪波： 命中+6；1d4+1 斬擊傷害 

• 包覆：力量豁免(14). 包覆目標被淹沒及擒

抱。為了避免打到此生物攻擊為劣勢。無劣

勢則分擔傷害。 


